
 برای چھ منظوری استفاده می شود؟ mergeدستور -١

ذخیره نمودن فایل موجود)بساخت فایل جدید)الف

ذخیره نمودن فایل با اسم جدید ) د یک فایل در فایل دیگرباز کردن)ج

 از چھ دستوری استفاده می شود؟ 3DSبرای ذخیره کردن  فایل با پسوند -٢

Export)دIMPORT) جsave as)بSave)الف

از چھ دستوری استفاده می کنیم؟CADبرای وارد نمودن فایلی از برنامھ ای مانند -٣

Export)دOpen)جmerge)بtporIm)الف

۴-save seletedبرای چھ منظوری استفاده می شود؟ 

 انتخابیobjectذخیره نمودن )بذخیره نمودن فایل موجود)الف

دخیره نمودن فایل انتخابی ) د غیر انتخابی objectحذف)ج

۵-open 3 درDMax استفاده می شود..........برای باز نمودن فایل ھایی با پسوند. 

ھمھ موارد)دMax)جdwg ) بDS3)الف

 کدام  گزینھ برای انتخاب وجود ندارد؟Newھنگام اجرای دستور -۶

keep objects and Hierarchy) دkeep material)جep objectske)  بNew all)الف

 برای چھ منظوری استفاده می شود؟Resetدستور -٧

با ذخیره نمودن فایل موجود از برنامھ خارج می شود)بموجود در صفحھ را پاک می کندobject)         الف

 . را بھ حالت اولیھ باز می گرداندMaterial)د .گرداند فرض ھای اولیھ باز می برنامھ را بھ پیش)ج

٨-save copy asبرای چھ منظوری استفاده می شود؟ 

ذخیره نمودن برنامھ با نام جدید انتخابی کامپیوتر )الف

کپی برداری از فایل اصلی)ذخیره نمودن فایل بھ روی فایل قبلی            ج)          ب

preferencesمترھای  ذخیره نمودن  پارا) د

استفاده می کنیم ..........برای ذخیره نمودن فایل با اسم جدید از دستور -٩

save as)د save seleeted)ج merge)بsave)الف

 بھ چھ منظوری استفاده می شود؟Exportدستور -١٠

maxوارد نمودن فایل با پسوند )بmaxذخیره نمودن فایل )الف

maxخارج نمودن فایل با پسوند )دmax فایل با پسوند غیر نمودنخارج )ج

 چیست؟Importکاربرد -١١

ذخیره می کندmaxفایل را با پسوند)فایل را با نام جدید ذخیره می کند        ب)الف

 ذخیره می کندmax ھای مرتبط با فایل را با پسوند برنامھ)ج

 باز می کندmax با فایل را با پسوند برنامھ ھای مرتبط)د

١٢-Archiveبرای چھ منظوری استفاده می شود؟ 

 و فایل ھای وابستھ maxبرای ذخیره فایل)بmaxبرای ذخیره فایل )الف

برای ذخیره فایل در محل نصب برنامھ ) د بدون نورپردازیmaxبرای ذخیره فایل )ج

ب کدام است؟ بھ ترتیsave، Export، Archiveخروجی اصلی دستورا ت -١٣

ds3،zip،max)جds3 ،max،zip)بmax،ds3،zip)الف

max،zip،3ds)د

 .....Mergeھنگام استفاده از دستور -١۴

 باز می شودmaxفایل با پسوند )ب باز می شود3dsفایل با پسوند)الف

3DMAXسوال 



 دفایل جدید جایگزین فایل قبل می شو)د ترکیب می شوندبا یکدیگرmaxدو فایل)ج

 در چیست؟zoom all و zoomتفاوت -١۵

 عمل می کند چھار پنجرهzoom allتک پنجره و zoom)الف

 تک پنجره عمل می کند zoom all چھار پنجره و zoom)ب

ھا عمل می کندobject برای ھمھ ی zoom all و objectبرای یک  zoom)ج
 .در ھر چھار پنجره با تفکیک عمل می کندzoom all عمل می کند،perspectiveفقط برای zoom)د

 برای چھ منظوری استفاده می شود؟zoom extentsدستور -١۶

ھر چھار پنجره دید zoom)ببر روی مرکز دستگاه محتصاتzoom)الف

 موجود ھایobject بر روی تمام  zoom)د انتخابیobjectبر روی zoom)ج

١٧-zoom extents selectionھ منظوری استفاده می شود؟ برای چ

 انتخابی در چھار پنجره دید objectبر روی zoom)الف

ھا در پنجره فعال  objectبر روی مقام zoom) ب

ھا در چھار پنجره دید objectبر روی مقام zoom) ج

 انتخابی در پنجره فعالobjectبر روی zoom)د

 چھ کاربردی دارد؟field of viewدستور -١٨

 عمل می کندzoom extentsھمانند ) ب عمل می کندzoomھمانند دستور )الف

 خاص بکار می object روی ر بzoomبرای ) دید استفاده می شود  دبرای افزایش زاویھ) ج

رود

چیست؟panوظیفھ دستور -١٩

ھای موجود objectجابجایی یکی از)الف

تگاه مختصات  ھا با ثابت ماندن دسobjectتمام جابجایی ) ب

 انتخابی بھ ھمراه دستگاه مختصات objectجابجایی ) ج

 ھمراه مختصات ھ بھاobjectتمامجابجایی ) د

استفاده می شود....... برای Maximize viewportدستور -٢٠

Max ھای Icanبزرگ نمودن ) ب انتخابی objectبزرگ نمودن )الف

ھا و بزرگ نمودن چھارپنجره دید Icanکردن مخفی ) فعال  دبزرگ نمودن پنجره) ج

 در کدام نما فعال است؟filed of viewدستور -٢١

ھر چھار نما )دperspective)جfront)بtop)الف

 انتخابی کدام است؟object برروی zoomبھترین روش برای -٢٢

ectionlzoom extents se)دmallmzoo)جfiled of view)بzoom)الف

 چھ کاربردی دارد؟select and linkستور د-٢٣

ھا استفاده می شودobjectبرای یکپارچھ کردن )الف

ھا استفاده می شودobjectبرای انتقال خصوصیات بھ )ب

 طرفھ استفاده می شودبرای ایجاد وابستگی یک)دبرای ایجاد وابستگی دو طرفھ استفاده می شود )ج

کدام دستور زیر استفاده می کنیم؟ از  و دستگیرهبرای وابستگی در-٢۴

bend to space warp)  دselect and link)جMesh)بGroup)الف

برای وابستگی ماشین و چرخ ھا از کدام دستور استفاده می کنیم؟-٢۵

select and link)دGrup)جAttach mult)بAttach)الف



ر استفاده می کنیم؟برای وابستگی قایق و پارو از کدام دستو-٢۶

Attach)  دselect and link)جspace warpobend t)بGroup)الف

......Select by Nameنام جسم در پنجره chid)(اگر جسمی را مخفی کنیم-٢٧

اگر سھ بعدی باشد قرار می گیرد)ج گیردقرار نمی)بقرار می گیرد)الف

اگر دوبعدی باشد قرار می گیرد)د

...... برای  select and Moveدستور-٢٨

دوران اجسام بکار می رود)بجابجایی اجسام بکار می رود)الف

برای تغییر مرکز     بکار می رود )دتغییر مقیاس اجسام بکار می رود) ج

 در چھ حالتھایی جابجا می کند؟ select and Moveدستور -٢٩

دو محورهتک محوره و )جفقط دومحوره)بفقط تک محوره)الف

ھر سھ حالت تک محوره،دومحوره،سھ محوره)   د

.... باید Moveدر دستور )object(برای جابجایی دقیق جسم -٣٠

 را جابجا نمودobjectمحور مورد نظر را انتخاب و)الف

 وارد نمودMoveمیزان جابجایی را در پنجره راست کلیک )ب

 د استفاده شوMoveاز جابجایی صفحھ ای ) ج

 برای این منظور استفاده شودPanاز ) د

 چپ و Xyzباز می شود فرق Move دستورIcanدر پنجره ای کھ بھ واسطھ راست کلیک بر روی -٣١

راست در چیست؟

کندت بھ موقعیت فعلی جسم جابجا می  و راست نسبچپ نسبت بھ دستگاه مختصات)الف

اه مختصات جابجا می کند چپ نسبت بھ موقعیت فعلی و راست نسبت بھ دستگ)ب

چپ برای یک جسم و راست برای چند جسم استفاده می شود )ج

چپ برای چند جسم و راست بر ای یک جسم استفاده می شود ) د

 قابلیت چرخش در چھ حالتھایی را دارا می باشد؟select and Rotateدستور -٣٢

تک محوره و سھ محوره)دحوره   فقط دو م)جتک محوره و دو محوره)بفقط تک محوره )الف

 تغییر مقیاس در چھ حالتھایی را دارا می باشد؟select and scaleدستور -٣٣

فقط تک محوره و دومحوره )بفقط تک محوره)الف

فقط  سھ محوره )د سھ محورهتک محوره،دومحوره و)ج

 استفاده می کنیم؟moveدرجھ چرخیده است از کدام حالت۴٠برای حرکت در امتداد جسمی کھ -٣۴

local)دworld)جscreen)بView)الف
استفاده می کنیم؟ Rotateدرجھ چرخیده است از کدام حالت ٣٠برای چرخش حول محور ھای جسمی کھ -٣۵

local)دscreen)پیش فرض   جView)بworld)الف

می شوداستفاده ........ بھ عنوان snapاز -٣۶

یکپارچھ نمودن اجسام)ویرایشگر اجسام د)جانتخاب کننده اجسام)  بآھن ربا)الف

استفاده می شود........ برای Mirrorدستور -٣٧

 محورتصویر کردن جسم اولیھ حول)بکپی برداری از جسم اولیھ)الف

ھمراستا نمودن اجسام )دتغییراندازه جسم              )  ج

 از کدام دستور استفاده می کنیم؟select and linkھده ارتباطات ایجاد شده بوسیلھ برای مشا-٣٨

Helpers)دschematic view)جcurve editor)بManipulate)الف



 از کدام پارامتر استفاده می کنیم؟sphereبرای تغییرشعاع -٣٩

Radius)دhemisphere)جsmooth)بSegments)الف

 برای چھ منظوری استفاده می شود؟Hemisphereپارامتر  sphereدر-۴٠

تغییر تعداد اضلاع )دایجاد نیم کره)جھموار کردن سطح)بتغییر شعاع)الف

در چیست؟ )sphereپارامتر (hemisphere در squash و chopفرق -۴١

 ھموار نمی کندsquash سطح را ھموار می کند اما chop)الف

 ھموار می کندsquashر نمی کند اما سطح را ھمواchop) ب

 برد از بین نمیsquash را از بین می برد اما chop،segment) ج

 از بین می بردsquash را از بین نمی برد اما chop،segment) د

 : برایSlice on پارامتر sphereدر -۴٢

سطح را ھموار می کند)بتغییر شعاع استفاده می شود)الف

اضلاع را افزایش می دھد )د ایجاد می کندsphereبرشی از)ج

 کدام پارامتر موجود نیست؟teapotدر پارامترھای -۴٣

Radius)دsmooth)جnSlice o)بsegment)الف

۴۴-cone نسبت بھ sphereکدام پارامتر را اضافھ دارد؟ 

Radius)دsmooth)جsides)بcap segments)الف

 در چیست؟Geosphere وsphereفرق ظاھری -۴۵

رنگ )دشعاع اولیھ)جpolyganشکل )بsegmentتعداد )الف

مناسب ترین شکل پایھ برای کشیدن چاه آب کدام است؟-۴۶

cone)دtube)جpyramid)بtorus)الف

 مناسب ترین شکل پایھ برای کشیدن حلقھ زنجیر کدام است؟-۴٧

sylinder)دtube)جtorus)بpyramid)الف

 برای چھ منظوری استفاده می شود؟cone،cap segmentدر پارامترھای -۴٨

مقطعsegmentافزایش )دارتفاعیsegmentافزایش )ایجاد ھمواری در شکل د)افزایش اضلاع      ب)الف

برای ساخت نوک مداد از کدام شکل می توان استفاده نمود؟-۴٩

cone)دtube)جtorus)بBox)الف

برای ساخت مداد می توان از ترکیب کدام دو شکل استفاده نمود؟-۵٠

Cylinder+cone)دTorus+cone)ج Box+Torus)بCylinder+ Torus)الف

 کدام است؟CDشکل پایھ برای ساخت -۵١

cone)د beut)جCylinder)بTorus)الف

 چپ کدام است؟ نحوه کشیدن بھ ترتیب از راست بھMaxدر پنجره آماده -۵٢

Width–Depth - Height)بWidth- Height- Depth)الف

Height-- DepthWidth)دHeight-Width-Depth)ج

 ندارد؟open پارامتر Maxکدامیک از پنجره ھای آماده -۵٣

Awning)       دFixed)جprojected)بSliding)الف

 استفاده می کنیم؟Foliageاز کدام پارامتر برای تغییرچیدمان درخت بصورت رندوم -۵۴

Seed)دDensity)         جpruning)بHeight)الف



 چند حالت پلھ آماده وجود دارد؟Maxدر -۵۵

٨)د٢)ج۴)ب۶)الف

 برای توپر کردن پلھ ھا تا زمین از کدام گزینھ استفاده می کنیم؟Maxدر پلھ ھای آماده -۵۶

offset)دclosed)جBox)بopen)الف

 کدام است؟Maxدستور مربوط بھ  آماده -۵٧

Railing)دpatch Grids)جspacing tool)بline)الف

 برای چھ منظوری بکار می رود؟bendاز اصلاح گرھا -۵٨

خم کردن)دھموار کردن)جذوب کردن)بپیچاندن)الف

ی رود؟ برای چھ منظوری بکار مtwistاز اصلاح گرھا ،-۵٩

پیچاندن)دھموار کردن)ج )ارتجاعی(کشیدن)بخم کردن )الف

 برای چھ منظوری بکار می رود؟stretchاز اصلاح گرھا،-۶٠

 )ارتجاعی(کشیدن)دھموار کردن )جپیچاندن )بخم کردن )الف

 برای چھ منظوری بکار می رود؟smoothاز اصلاح گرھا -۶١

کشیدن )دکردن خم )جپیچاندن )بھموار کردن)الف

 از کدام اصلاحگر استفاده می کنیم؟ planeبرای ایجاد موج بر روی -۶٢

bend)دvewa)جtwist)بstretch)الف

 برای چھ منظوری بکار می رود؟Meltاز اصلاحگرھا -۶٣

کشیدن )دذوب کردن)جپیچاندن )بھموار کردن )الف

 شکل و اصلاحگر استفاده می کنیم؟برای ساخت آدم برفی و ذوب آن از کدام-۶۴

Tours+Taper)دSphere+Melt)جtube+twist)بCylinder+bend)الف

 در چیست؟Explode و ungroupفرق -۶۵

 آخرین پوشش گروه Explodeتمام گروھھای زیرمجموعھ را از بین می برد اما ungroup)الف

 تمام گروھھای Explode گروه را از بین می برد اما  آخرین پوششungroup)برا حذف می کند

 برای ایجاد گروه استExplodeبرای حذف گروه و ungroup)جزیرمجموعھ را حذف می کند

 . برای حذف گروه استExplodeبرای ایجاد گروه و ungroup)د

 چیست؟Attach وظیفھ Groupدر منو -۶۶

خارج کردن عضو از گروه )د بھ گروه ھ کردن عضواضاف)جحذف گروه)بایجاد گروه جدید )الف

 چیست؟Detach وظیفھ ی Groupدر منوی -۶٧

 گروهخارج کردن عضو از)باضافھ کردن عضو بھ گروه)الف

ایجاد گروه جدید)دحذف گروه)ج

 چھ کاری انجام می دھد؟Group،open در منوی -۶٨

 بھ اعضای گروه را می دھدامکان دسترسی)جی سازدگروه جدیدی م)بگروه را از بین می برد)الف

عضو جدیدی را بھ گروه اضافھ می کند)د

 چھ وظیفھ ای دارد؟Group،Explode در منوی -۶٩

حذف آخرین پوشش گروھی )بایجاد گروه جدید)الف

اضافھ نمودن عضو بھ گروه )دحذف تمام گروھاي زیرمجموعھ)ج

 بر روی یک مسیر مشخص از کدام دستور استفاده می کنیم؟objectبرای تکرار یک -٧٠

Select and link)دSpacing tool)جMirror)بAlign)الف



 چھ کاری انجام می دھد؟Follow پارامتر Spacing toolدر پارامتر ھای -٧١

 در امتداد مسیر قرار گیرندموجب می شود کھ اجسام)الف

شدن اجسام می شودGroupموجب)د دموجب وابستگی اجسام می شو)ب

 شدن اجسام می شودAttach)د

 در چیست؟Instance و copyفرق -٧٢

 . وابستھ استInstance مستقل اما در  پارامترھای اشکالcopyدر )الف

 مستقل استInstance پارامترھای اشکال وابستھ اما در copyدر )ب

 نمی شوندInstance ،Group شده اما در  Group پارامترھا copyدر )ج

می شودInstance،Group نمی شوند اما در Group پارامترھا copyدر )د

استفاده می شود.......... برای Arrayدستور -٧٣

objectتصویر کردن )ب در جھت مشخص objectتکرار )الف

ھا با وابستگیobjectکردن Group)دھا objectھمراستا کردن )ج

قسمت موضوعات ترکیبی کدام دستور برای ساخت کوه مناسب است؟در -٧۴

terrain)دconnect)جScatter)بrphoM)الف

 استفاده می شود؟objectدر قسمت موضوعات ترکیبی کدام دستور بر ای وابستگی پارامتری دو -٧۵

rphoM)دterrain)جScatter)بconnect)الف

 استفاده می کنیم؟Geomtry زیر منوی برای ساخت پیوستھ از کدام-٧۶

Dynamics)دNURBS)جAEC Extended)بCompound object)الف

مناسب ترین دستور برای ایجاد ابزار سقف کدام است؟-٧٧

loft)دScatter)جTerrain)بconnect)الف

مناسب ترین دستور برای اتصال دو جسم کدام است؟-٧٨

connect)دloft)جScatter)بTerrain)الف

برای ایجاد فصل مشترک بین دو جسم ازکدام دستور استفاده می کنیم؟-٧٩

Boolean)دconnect)جScatter)بloft)الف

 دیگر از کدام دستور استفاده می کنیم؟object بر روی سطح objectبرای تکرار یک -٨٠

Boolean)دScatter)جrphoM)بconnect)الف

برای ساخت کوه پوشیده شده با درخت از ترکیب کدام دستور ھا استفاده می کنیم؟-٨١

connect+Terrain)    بMorph+Boolean)الف

Scatter+connect)دScatter+Terrain)ج

شکل بھترین دستور کدام است؟uبرای ساخت پل با مقطع -٨٢

rphoM)دloft)جconnect)بScatter)الف

بھترین دستور برای ساخت جوجھ تیغی کدام است؟-٨٣

connect)دScatter)جrphoM)بloft)الف

بھترین دستور برای ساخت تنھ درخت کدام است؟-٨۴

Boolean)دtlof)جTerrain)بScatter)الف

 از کدام دستور استفاده می کنیم؟object       دو unionبرای -٨۵

Boolean)دTerrain)جrphMa)بloft)الف

نمی باشد؟)compound object(کدام دستور جزو دستورات ترکیبی -٨۶



Boolean)دconnect)جrphoM)بloft)الف

نمی باشد؟)Modifier list(کدام دستور از زیر مجموعھ اصلاحگرھا -٨٧

Bend)دBoolean)جLathe)بTwist)الف

طعی از یک شکل از کدام اصلاحگر استفاده می کنیم؟برای ایجاد برش یا ایجاد مق-٨٨

Taper)دslice)جTwist)بBend)الف

برای خم کردن لولھ ای بریده شده از کدام اصلاحگرھا استفاده می کنیم؟-٨٩

Taper+slice)دslice+Bend)جTwist+wave)بBend+Taper)الف

می باشد؟ن)Modifier list(کدامیک جزو اصلاحگرھای -٩٠

dtretch)دsmooth)جslice)بscatter)الف

 مناسب تر است؟shapeبرای ساخت لیوان کدام دستور بھ ھمراه -٩١

Twist)دLathe)جBoolean)بBend)الف

 مناسب تر است؟shapeبرای ساخت مھره سرباز شطرنج کدام دستور درکنار -٩٢

elath )دBoolean)جloft)بTwist)الف

کدام است؟)تو خالی(ساده ترین دستور برای ساخت لیوان -٩٣

rphoM)دBoolean)جconnect)بscatter)الف

 برای ساخت سیستم ھای ذره ای استفاده می کنیم؟Geometryاز کدام زیرمنوی -٩۴

compound object)بstandard primitives)الف

AEC extended)دparticle system)ج

 برای ساخت پلھ آماده استفاده می کنیم؟Geometryاز کدام زیر منوی -٩۵

compound object)بstandard primitives)الف

stairs)دAEC extended)ج

 استفاده می کنیم؟shape  شکل از کدام زیرمنوی Iبرای ساخت مقطع تیر-٩۶

NURBS curves)بSplines)الف

standard primitives)دsplinesExtended)ج

 کدام است؟shapesبھترین اصلاحگر برای ساخت گلدان با کمک -٩٧

lattice)دelath)جBend)بTwist)الف

شکل بر روی یک مسیر دلخواه کدام است؟uبھترین اصلاحگر برای تکرار مقطع -٩٨

lattice)دsweep)جTaper)بTwist)الف

 استفاده می شود؟shapes آماده با کمک نردهکدام دستور برای ایجاد-٩٩

loft)دRailing)جFollage)بwall)الف

از کدام دستور استفاده می کنیم؟)stairs(  عمومی پلھ آماده المانھايبرای ایجاد  -١٠٠

lspacing too)د Quick Align)جAlign)بFoliage)الف

کدام پارامتر را افزایش می دھیم؟sphere)(برای افزایش ھمواری سطح کره -١٠١

slice on)دsegments)جHemisphere)بRadius)الف

کدام پارامتر را افزایش می دھیم؟Cylinder)(برای افزایش ارتفاع استوانھ -١٠٢

Cap segments)دHeight)جsides)بHeight segments)الف

متر استوانھ را تغییر می دھیم؟بھ مستطیل کدام پارا)cylinder(برای تبدیل استوانھ-١٠٣

Radius)د sides)جHeight segments)بCap segments)الف



برای تبدیل استوانھ ای با ارتفاع کم بھ برشی از پیتزا کدام پارامتر آن را تغییر می دھیم؟-١٠۴

slice on)دCap segments)جSmooth)بRadius)الف

ی مقطع استوانھ کدام پارامتر آن را تغییر می دھیم؟ ھا segmentبرای تغییر-١٠۵

width segments)جLength segments)بHeight segments)الف

Cap segments)د

نمی باشد؟)pyramid(کدامیک جزو پارامترھای -١٠۶

Height)دCap segments)ج Depth segments)بwidth)الف

 نمی باشد؟planکدامیک جزو پارامتر ھای -١٠٧

width segments)دHeight)جwidth)بlength)الف

بایدفعال باشد؟Smooth کدام حالت Torusبرای ھموار نمودن ھر دو دایره موجود در -١٠٨

segments)دNone)دALL)بsides)الف

 مناسب تر است؟Cکدام روش برای ساخت کلمھ -١٠٩

segments و تغییر sphere)بonsliceو تغییر  cylinder)الف

slice on و تغییر  Tube)دsegments و تغییر Torus)ج

نمی باشد؟)sphere(کدامیک جزو پارامترھای کره -١١٠

Hemisphere)دCap segments)جsegments)  بRadius)الف

نمی باشد؟BOX)(کدامیک جزو پارامترھای مکعب -١١١

Heigth)دadiusR)جwidth)بLength)الف

برای نسبت دادن جسم بھ احسام از کدام دستور استفاده می کنیم؟-١١٢

Bend to space warp)بselect and link)الف

Render scane)دMaterial Editor)ج

  اجسام کدام حالت را فعال می کنیم؟ سیمی برایMaterial Editorدر پنجره -١١٣

face Map)دFaceted)جwire)بsided2)الف

چھ تعداد است؟Materialھای موجود برای sampleحداکثر -١١۴

۶×۶)     د۶×۴)ج۵×٣)ب٣×٢)الف

 کدام حالت را فعال می کینم؟Materialبرای دورویھ کردن -١١۵

sided2)دface Map)جwire)بFaceted)الف

 از کدام دستور استفاده می کنیم؟ ساختھ شده بھ جسمMaterialبرای نسبت دادن -١١۶

 Get Material)بPut to library)الف

 iew portvin show Map)دAssing Material to selection)ج

کدام است؟EditorMaterialکلید میانبر-١١٧

M)د6F)ج7F)بE)الف

 چھ کاربردی دارد؟Manipulateselect andدستور-١١٨

 شعاع بھ صورت سریع بکار می رودتغییربرای )الف

برای جابجایی اجسام بھ صورت سریع بکار می رود)ب

اجسام را می چرخاند)داجسام را حذف می کند)ج

.....بھترین روش برای تغییر پنجره فعال-١١٩

 کلیک راست استاستفاده از)باستفاده از کلیک چپ است)الف



استفاده از کلید میانبر است)داستفاده از صفحھ کلید است)ج

١٢٠-Specular level است........ قابلیت. 

انعکاس نور )  دنرمی نور)جمتمرکز کردن نور)ب نورجذب)الف

١٢١- Glossiness است....... قابلیت. 

جذب نور )  دانعکاس نور )ج کردن نور متمرکز)بنرمی نور )الف

گر یک جسم از کدام پارامتر استفاده می کینم؟مشاھده سمت دیبرای -١٢٢

soften)دopacity )جGlossiness)بSpecular level)الف

کدام پارامتر برای تغییر قدرت جذب نور استفاده می شود؟-١٢٣

soften)دopacity)جSpecular level)بGlossiness)الف

فاده می شود؟کدام پارامتر برای تغییر تمرکز نور است-١٢۴

Specular level)دGlossiness)جsoften)بopacity)الف

برای تنظیم نرمی مواد بر روی یک جسم از کدام پارامتر استفاده می شود؟-١٢۵

Specular level)دGlossiness)جsoften)بopacity)الف

پارامتر اصلی برای نسبت دادن زنگ بھ یک جسم کدام است؟-١٢۶

opacity)دSpecular)جDiffuse)بAmbient)الف

برای ایجاد پستی بلندی مجازی در جسم از کدام پارامتر استفاده می کنیم؟-١٢٧

 uminationillself)دBump)جReflection)بopacity)الف

کدام پارامتر استفاده می کنیم؟از انعکاس در جسم برای ایجاد -١٢٨

opacity)دctionRefle)جssGlossine)بBump)الف

کدام پارامتر موجب شکستھ نور در داخل جسم می شود؟-١٢٩

Glossiness) دBump) جReflection)بRefraction)الف

برای ساخت شیشھ پنجره کدام پارامتر را تغییر می دھیم؟-١٣٠

Reflection+ Bump)بBump+ opacity)الف

Bump+Diffuse)دtionReflec+opacity)           ج

کدام پارامتر ھا را تغییر می دھیم؟)شیشھ توپر طرح دار(برای ساخت بلوک شیشھ ای -١٣١

Reflection+Specular level)بReflection+opacity)الف

Refraction+opacity)دRefraction+Bump)ج

 استفاده می کنیم؟Map Browser/Materialدام گزینھ برای نسبت دادن چند ماده بھ یک جسم از ک-١٣٢

NONE)دNoise)جobject-Multi sub)بBitmap)الف

برای ذخیره یک ماده ساختھ شده ازکدام گزینھ استفاده می کینم؟-١٣٣

show map in view port) بGet Material)الف

 Reset Map )دput to library)ج

 باید کدام گزینھ را فعال کنیم؟Renderبرای مشاھده ماده در پنجره فعال قبل از -١٣۴

twporemap in viwsho)   ج Reset Map)  بput to library)الف

Get Material)د

فاده می کنیم؟ از کدام گزینھ استEditorMaterialبرای برداشت ماده از روی جسم و انتقال بھ -١٣۵

Material from object)جReset Map)بGet Material)الف

put to library)د



 را تغییر می دھیم؟EditorMaterialبرای ساخت آب کدام پارامتر ھای -١٣۶

oiseN+seuDiff)بnoise+Reflection+Bump)الف

Reflection+Bump)دopacity+Diffuse)ج

ام پارامتر فقط بھ منظور نشان دادن سایھ استفاده می شود؟کد-١٣٧

standard)دBlend )جshadow/Matte)بobject-sub/Multi)الف

کدام نور ھمھ جانبھ یکنواخت است؟-١٣٨

iOmn)دspoteFre )جTarget Direct)بTarget spot )الف

کند؟کدام نور پرتوھای مخروطی ھدفدار ایجاد می -١٣٩

spoteFre)       دtTarget spo)جDirecteFre)بTarget Direct)الف

کدام نور پرتوھای موازی ھدفدار ایجاد می کند؟-١۴٠

DirecteFre)دspoteFre)  جTarget Direct)بTarget spot)الف

کدام نور پرتوھای مخروطی آزاد ایجاد می کند؟-١۴١

Target spot)دTarget Direct)جDirecteFre)بtposeFre)الف

کدام نور پرتوھای موازی آزاد ایجاد می کند؟-١۴٢

DirecteFre)دTarget Direct)جspoteFre)بTarget spot)الف

کدام پارامتر برای فعال نمودن سایھ استفاده می شود؟-١۴٣

Contrast)دshadows)جierplMulti)بsayeD)الف

شدت نور با کدام پارامتر تنظیم می شود؟-١۴۴

rMultiplie)دr AttenuationaF)جsayeD)بshadows)الف

کدام پارامتر برای نسبت دادن طرح بھ منبع نور استفاده می شود؟-١۴۵

projector map)دBias)جDesay)بContrast)الف

بھ عنوان نور نقطھ ای آزاد استفاده می شود؟کدام نور -١۴۶

lineareFre)دtarget linear)جponteFre)بTarget point)الف

کدام نور بھ عنوان نور خطی ھدفدار استفاده می شود؟-١۴٧

Target point)      دTarget point)جlineareFre)بrtarget linea)الف

 نور سطحی آزاد استفاده می شود ؟کدام نور بھ عنوان-١۴٨

lineareFre)    دAreaeFre)جtarget linear)بTarget Area)الف

 سازی می کند؟کدام گزینھ نور آسمان راشبیھ-١۴٩

Direct)دsky light)جspot)بOmni)الف

  در نور باید کدام پارامتر را تغییر دھیم؟میراییبرای ایجاد-١۵٠

Contrast)   دFor Attenuation)جDesay)بierMulti pl)الف

تغییر رنگ نور توسط کدام پارامتر انجام می شود؟-١۵١

shadows)دColor)جContrast)   بDesay)الف




