
برای ترسیم یک کره چھ روشھایی وجود دارد؟-١
ھمھ موارد)دLathe+نیم دایره بستھ)جGeo sphere)بSphere)الف

می توان ازکدام دستوراستفاده کرد؟Objectبرای مشبک کردن -٢
CوB)دlattic)جEdit mesh)بEdit splin)الف

متداخل ازکدام گزینھ استفاده می کنیم؟ Objectدوبرای تعریف -٣
Subract-Boolean)دPercent-Path Deform)جUnion-Boolean)بGet shape-Loft)الف

قبول دارید؟Torusکدامیک ازروشھای پیشنھادی زیررا برای ترسیم یک -۴
BوA)دCircle+Extrude)جCircle+Circle+Loft)بe+lathCircl)الف

 .استفاده می کنیم............ھای متداخل ازدستورObjectبرای بدست آوردن فصل مشترک -5
Lathe-دCircle+Extrude-جTwist)بBend)الف

 .است..................... Fall Offو...........Tost Spotدرنورھای مخروطی -۶
ی محدوده مابین نوروتاریک-محدوده اصلی تابش نور)بمحدوده ھای تاریکی              -محدوده اصلی تابش نور)الف

محدوده اصلیی تابش نور–دوده ھای تاریک مح)دمحدوده اصلی تابش نور        -محدوده مابین نوروتاریکی)ج

برای چیست؟Sliceدستور -٧
ھیچکدام  )دObjectبرش )جرنگ آمیزی                     )بگرد کردن           )الف

ازچھ جنسی است؟Sectionمقطع ساختھ شده توسط دستور-٨
ھیچکدام )دEdit Mash)جLine)بCircle)الف

کمک گرفتھ می شود؟.......و........عات بھ ترتیب ازفرمانھای برای خمش وپیجش موضو-٩
Taper(A-Twistب(Bend-Twistج(Bend-Toperد(Twist-Toper

استفاده می شود........ازقسمت Povot pointھا یا ھمان Objectبرای تنظیم نقطھ لولای -١٠
Command Panel>Modify)بCommand Panel>Hierarchy)الف

Command Panel>Utility)دCommand Panel>Motion)ج

................برای درج یک تصویربھ عنوان پس زمینھ دریچھ دید می توان-١١
استفاده کردExportگزینھ Fileازمنوی )بعکس راوارد دریچھ دید کردOpenوتوسط گزینھ Fileازمنوی)الف

استفاده کردBackground ViewportگزینھViwsازمنوی )ج
ھمھ مواردصحیح است)د

است..................یک نورOmniنور-١٢
AوB)دھمھ سویھ)جمثلثی)بمخروطی)الف

استفاده می شود...........قطھدید از دستور برای چرخش ن-١٣
ھمھ موارد صحیح است )دZoom)جArc rotate)ب Pan)الف

برای ترسیم چھ موضوعی بھ کار می رود؟Elipseدستور -١۴
CوA)دبیضی)جکمان                      )بدایره                       )الف

کدامیک ازدستورات زیرعمل خمش را انجام می دھد؟)١۵
BوA)دTaper)جBend)بPath Deform)الف

 ؟نمی گذاردبرروی کدامیک ازموضوعات زیراثرEdit Splineدستور )١۶
Extrude)دtnDou)جLine)بCircle)الف

وارد می شوند؟Maxبا چھ دستوری بھ محیط Autocadموضوعات موجود در محیط -١٧
CوB)دImport)جMarge)بExport)الف



ست؟چیEdit>Region>Windo & Crossiongکاربرد دستورات موجود درنوارمنوی -١٨
تنظیم نحوه تحرک موضوعات)بتنظیم نحوه انتخاب موضوعات                         )الف

ھمھ موارد صحیح است)جتنظیم چگونگی برخورد پنجره انتخاب با موضوعات)ج

از منحنی بھ کار می رودSegmentیک ...............برای Dirideگزینھ -١٩
ھیچکدام)دحذف           )جنامساوی          تقسیم)بی           تقسیم مساو)الف

ازمنحنی بھ کارمی رودRenderکدامیک ازقالب ھای زیرتوسط -٢٠
.*Avi)د.*Jpg)ج*.Txt)ب.*Bmp)الف

 ؟..............باعث می شود تاLineدرحین ترسیم Shiftنگھ داشتن کلید-٢١
خطوط بھ صورت مستقیم شوند)برت منحنی رسم شوند                     خطوط بھ صو)الف

بستھ بھ شرایط مختلف ممکن است تمامی صحیح باشند)ددیگرخطوط رسم نشوند                                   )ج

بھ کار می رود؟.................،برای Zoomدستور-٢٢
BوC)دکوچک نمایی صفحھ تصویر    )جگ نمایی صفحھ تصویر        بزر)بمقیاس گذاری موضوعات       )الف

بھ کارمی رود............برای Panدستور-٢٣
BوA)دبزرگ نمایی                       )جیر        جابجایی صفحات تصو)بجابجایی موضوعات     )الف

بھ کارمی رود؟................برای ترسیم مکعب بھ صورت Box،دردستورCubeگزینھ  -٢۴
مکعب با گوشھ ھای پخ دار)دمکعب با گوشھ ھای گرد         )جمکعب مستطیل         )بع           مکعب مرب )الف

می توان کمک گرفت................برای ترسیم ھرم،ازدستور-٢۵
ھیچکدام)دCone)جPyramid)بExtrude)الف

اگربخواھیم برجستگی وفرورفتگی ھای بافتی مثل پوستھ تنھ درخت را نشان دھیم،درجعبھ متریال درقسمت ، -٢۶
Mapsعکس پوستھ درحت را بھ کدام گزینھ می دھیم؟

Ambient Color)دBump)جReflection)بGlossiness)الف

، Mapsکھ باید متریال فلزداشتھ باشد نشان بدھیم درجعبھ متریال درقسمت Objectاگربخواھیم درصد رویت یک -٢٧
ازکدام گزینھ استفاده می کنیم؟

tyOpaci)دReflection)جFilter Color)بGlossiness)الف

تغییردھیم درجعبھ متریال،این درصد را درکدام گزینھ ١٠٠را بین صفروObjectاگربخواھیم درصد رویت یک -٢٨
تغییرمی دھیم؟

Ambieen)دpecularS)جOpacity)بDiffuse)الف

بھ آن دسترسی پیدا کنیم Get Materialی آجری برای یک دیوارایجاد کنیم درلیستی کھ توسط اگربخواھیم الگو-٢٩
کدام گزینھ را باید انتخاب کرد؟

sTile)دNoise)جRagtrace)بFlat Mirror)الف

بافت یا الگوی مختلف باشد وسطوح آن ازبافتھای متفاوتی استفاده کند ازدارای چندین Objectاگربخواھیم یک  -٣٠
کدام گزینھ درجعبھ متریال استفاده می کنیم؟

ھیچکدام )دtObjec-Multi Sub)جBlend)بStandard)الف

اطلاعات آماری مربوط بھ صحنھ جاری با کدام دستورمشخص می شود؟-١
file properties-بosummaryiuf-الف

viwe file-دviwe image file-ج



کدام گزینھ استفاده می شود؟)key frame(برای تنظیم کلید متحرک سازی-٢
key filters-بauto key-الف

set key-دside-ج

با کدام دستورتنظیم می گردد؟oil tankمیزان ھموارسازی لبھ ھای درپوش -٣
segment-دBlend-جsetkey-ب ides-الف

چھ کاری انجام می دھد؟ring waveدرcyclicگزینھ -۴
شعاع داخلی حلقھ-درشد چرخشی حلقھ-جزمان پایان متحرک سازی-بثابت ماندن حلقھ-الف

زینھ ازپارامترھای این شی فعال می شود؟برای نرم کردن سطح کره کدام گ-۵
smoothing mesh-بmesh smooth-الف

side-دsmooth-ج

استفاده می شود؟compound objectبرای پخش کردن یک شی برشی دیگرکدام دستوراز-۶
morph-بboolean-الف

mesher-دrscatte-ج

با کدام گزینھ مشخص می شود؟scatterتعداد اشیا کپی شده در-٧
instance-دclone-جcopy-بduplicate-الف

 :ازکدام قابلیت استفاده می شودlineبرای ترکیب اشکال دوبعدی در-٨
instance-دdetach-جBoolean-بcross selection-الف

 :برای رسم بیضی چھ گزینھ ای انتخاب می شود-٩
gengon-دprism-جellipse-بcircle-فال

 :کدام استselect objectکلید میانبر-١٠
n-دh-جb-بa-الف

 :برای انتخاب یک راس یا یک ضلع شکل دوبعدی کدام مولفھ استفاده می شود-١١
element-دedge-جsegment -بvertex-الف

کدام گزینھ کارچرخش آبجکت را انجام می دھد؟-١٢
arc rotate-بselect and rotate-الف

region selection-دselect and move-ج

دارای چند فریم درثانیھ است؟ntscسیستم -١٣
٢۴-د٢۵-ج٢٠-ب٣٠-الف

دستگاه یا وسیلھ بیرونی متحرک سازی را انجام می دھد؟کدام کنترلی براساس یک -١۴
motion device-بmotion capture-الف

spring-دslave pos-ج

کدام اصلاحگر آبجکت را بھ صورت ذوب شده تبدیل می کند؟-١۵
edit patch-دtmel-جface extrude-بedit mesh-الف

چھ کاری انجام می دھد؟edit splineدرrefineگزینھ -١۶
کره ای را درموقعیت دلخواه ایجاد می کند-الف
متصل تبدیل می کندیک کره موجود برروی خط را بھ دو کره -ب
شکل را بھ صورت بستھ رسم می کند-ج
چندین گره را توسط خطوط مستقیم بھ یکدیگرمتصل می کند-د



استفاده می شود؟imodifyانل برای پاک کردن یک اصلاحگرکدام دکمھ ازپ-١٧
remov modify from the stack-بshow result-الف

clear modify-دdelete modify-ج

کدام گزینھ برای برجستھ کردن سطح انتخابی یک شکل مش شده استفاده می شود؟-١٨
attach-بbreak-الف

extrude-دturn-ج

ھ ھای یک شکل کدام گزینھ استفاده می شود؟کردن گوشبرای گرد-١٩
insert-بconnect-الف

fillet-دfuse-ج

کدام گزینھ مورد استفاده قرارمی گیرد؟edite splineبرای ایجاد یخ زده گی درشکل -٢٠
crosslnsert-بfillet-الف

chamfer-دcycle-ج

ود دارد؟چند نوع لنزپیش فرض دردوربین وج-٢١
١٢-ب٨-الف

١٠-د٩-ج

بھ کدام پالت رجوع میکنیم؟)شکل دوبعدی(دادن دوربین درمسیردلخواهبرای قرار-٢٢
metion-بutility-الف

create-دmodify-ج

با تغییرکدام پارامتردھنھ دوربین تغییراندازه پیدا می کند؟-٢٣
show cone-بjens-الف

near range-دshow horizon-ج

کدام نورپرتوھای موازی ھدفداردریک جھت خاص پرتاب می کند؟-٢۴
free direct-بomni-الف

free spet-دtarget direct-ج

چھ اتفاقی می افتد؟ shsdowدرپارامتر light affect shsdow colorبا فعال کردن گزینھ -٢۵
رنگ نوربھ رنگ سایھ تاثیرمی گذارد-بانتخاب نقش برای سایھ -الف

ماتی سایھ را افزایش می دھد-دغلظت سایھ را افزایش می دھد-ج

کدام سایھ زدن سطوح ھمواروصاف با درخشندگی ایجاد می کند؟-٢۶
coordinate-بblinn-الف

strauss-دphong-ج

وجود دارد؟ materialم بخش در کداobhect (blur)پارامتر محو وتار کردن -٢٧
perlin marbie-بshader and basic parameter-الف

basic prameters-دecoordinat-ج

کدام ماده برای ایجاد جلوه ھای کارتونی شکل استفاده می شود؟-٢٨
morpher-دblend-جink npaint-بfallof-الف

دام گزینھ برای پرداخت تمامی فریمھا کاربرد دارد؟کrenderدرکادرمحاوره ای -٢٩
frame-دrange-جactive time segment-بsingle-الف

برای دادن مھ حجمی کدام افکت انتخاب می شود؟-٣٠
vplume light-بvolume fog-الف

ambient-دfog-ج



راقفل می کند؟Objectکدام پالت -١
modify)دcreate)جdisplay)بhierchay)الف

چھ کاری انجام می دھد؟preferencecدرincrement of saveگزینھ -٢
کردن فایل را انجام می دھدover writeکار)الف
درذخیره کردن مداوم بھ انتھای فایل یک عدد دورقمی ایجاد می کند)ب
را مشخص می کند redoتعداد)دھا را مشخص می کندundoتعداد )ج

کدام گزینھ برای ساخت آبجکت سھ وجھی با اضلاع مستقل استفاده می شود؟-٣
spindel-دcapsule-جring wave-بprism-الف

چھ کاری انجام می دھد؟trous knotدر eccentricityگزینھ -۴
فرعی برشتنظیم نسبت بین محورھای اصلی و-بتعداد اضلاع اطراف برش-الف

تعداد نقاط ستاره ای شکل-دتعداد پیچش-ج

با فعال کردن کدام گزینھ درآبجکتھای استاندارد می توان برش آبجکتھا را تنظیم کرد؟-۵
radion-دcap segment-جslice on-بsides-الف

استفاده می شود؟compound obhectبرای پخش کردن یک شی برشی دیگرکدام دستوراز-۶
mesher-دscatter-جmorph-ب boolean-الف

بافعال کردن کدام گزینھ آبجکتھای پخش شده برروی رئوس قرارمی گیرد؟-٧
volume-دall vertices-جall face-بall edge-الف

 :استفاده می کنیمshapeی ایجاد دودایره ھم مرکزازکدام گزینھ برا-٨
ellipse-دknot-جdonut-بline-الف

 :بھ چھ منظوری استفاده می شودhelixدرturnsگزینھ -٩
 دتعداد دوران مارپیچ را مشخص می کن-شعاع مارپیچ را مشخص می کند                                     ب-الف

شعاع بیرونی را مشخص می کند -دشعاع داخلی را مشخص می کند-ج

 :برای انتخاب گره ھایی یک شکل دوبعدی یا سھ بعدی کدام مولفھ استفاده می شود-١٠
edge-دvertex-جelement-بsegment-الف

 :عمل کپی انجام می گیردmoveبا objectبا فشردن کدام کلید ودرگ -١١
shift-دalt+ctrl-جctrl-بalt-الف

کدام گزینھ کارچرخش آبجکت را انجام می دھد؟-١٢
region selection-دselect and move-جarc rotate-بselect and rotate-الف

دارای چند فریم درثانیھ است؟filmسیستم -١٣
٣٠- د٢٩-ج٢۴-ب٢١-الف

کدام کنترلی براساس یک دستگاه یا وسیلھ بیرونی متحرک سازی را انجام می دھد؟-١۴
motion device-بmotion capture-الف

spring-دslave pos-ج

ھا وجود دارند؟splineدرکدام یک ازاشکال سھ بعدی زیربعد ازترسیم سھ مولفھ مربوط بھ -١۵
star-دline-جelipse-بrectangle-الف



کدام اصلاحگر اجرا می شود؟objectبرای مشبک کردن یک -١۶
extrude-دbevel-جlathe-بlattic-الف

باید فعال باشد؟modifyبرای مشاھده نتایج اصلاحگربرروی -١٧
show end resulton/off toggle-بresult stack-الف

show modify stack-دbevel-ج

برای اتصال یک آبجکت بھ شکل مش شده کدام دستوربکارمی رود؟ -١٨
bevel-دdetach-جattach-بdivide-لفا

می باشد؟ edit splineکدام گزینھ برای اضافھ کردن گره در-١٩
create segment-دcreate line-جrefine-بcreate vertex-الف

کدام دستورانتخاب می شود؟edit splineبرای اتصال کردن دوگره منفصل در-٢٠
fuse-دweld-جmake first-بinsert-الف

ی دوربین تبدیل می شود؟با فشردن کدام کلید ازصفحھ کلید نمای فعال بھ نما-٢١
D-دC-جB-ب a-الف

بھ کدام پالت رجوع میکنیم؟)شکل دوبعدی(برای قراردادن دوربین درمسیردلخواه -٢٢
create-دmodify-جmetion-بutility-الف

با تغییرکدام پارامتردھنھ دوربین تغییراندازه پیدا می کند؟-٢٣
show cone-بlens-الف

near range-دshow horizon-ج

ی شود؟برای ایجاد نرمی نورپردازی درلبھ آن کدام گزینھ استفاده م-٢۴
over shoot-بshow coue-الف

fall off/field-دhot spet/beam-ج

چھ اتفاقی می افتد؟ shadowدرپارامتر light affect shadow colorبا فعال کردن گزینھ -٢۵
سایھ تاثیرمی گذاردرنگ نوربھ رنگ -بانتخاب نقش برای سایھ  -الف

ماتی سایھ را افزایش می دھد-غلظت سایھ راافزایش می دھد                                   د-ج

کدام سایھ زدن سطوح ھمواروصاف با درخشندگی ایجاد می کند؟-٢۶
strauss-دphong-جcoordinate-بblinn-الف

برای شبیھ سازی رنگ سطوح سیارات کدام نقش استفاده می شود؟-٢٧
noise-دspeckle-جsmoke-بplanet-الف

ی باشد؟چند تا مmaterial editorحداکثرتعداد شیاردر-٢٨
۴٨-د١٢-ج۶-ب٢۴-الف

چھ کاربردی دارد؟render to fieldsگزینھ تعداد شیاردر-٢٩
برای رفع لرزش درھنگام انتقال ورودی بھ فیلم ویدئو-بزمان رند را مشخص می کند-الف

یمادغام کردن چند کی فر-دبرای رفع لرزش درھنگام انتقال خروجی بھ فیلم ویدئو-ج

فعال می شود؟renderingبرای دادن تصویری بھ پس زمینھ کدام گزینھ ازمنوی -٣٠
invironmend-بrender-الف

backgrund map-دpreview render-ج




